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PRAVIDLO 200 — HRACI V DRESECH

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Hlavni rozhod¢i ma byt druzstvem informovan, pokud je vyuZit tfeti brankar (podle
zvlastnich sportovnich pfedpisd IIHF se uplatni na vrcholnych turnajich - pozn. prekla-
datele) a ozndmi tuto skute¢nost zapisovateli.

PRAVIDLO 222 - HRAGSKA HUL

Fluoreskujici zabarveni hole NENi dovoleno (viz také Pravidlo 555 v Knize pfikladd).

PRAVIDLO 234 - BRANKARSKE PRILBY A OBLICEJOVE MASKY

B - Vyklad

1. Jestlize pfiloa nebo oblicejova maska spadne v prab&hu hry a puk vnikne do branky
pfed tim, nez rozhod¢i zapiska a prerusi hru, BRANKA bude uznéna (viz také Pravidlo
554d v Knize pfiklada).

PRAVIDLO 240 - DRESY

B - Vyklad

1. Malba na zpusob graffiti, vzorovani nebo grafika na brankarskych chrani¢ich nohou
nebo rukavicich nejsou povoleny.
Graffiti jsou znacky, inicidly, hesla, nakresy, které jsou jakymkoli zplisobem napsany,
namalovany nebo nadrtnuty.

2. Jakékoli kresby nebo hesla, které jsou urazlivé nebo nemravné, ¢i maji kulturni,
rasovou nebo nabozenskou souvislost, nejsou povoleny na Zadné ¢asti vystroje véetné
pfilby a celoobli¢ejové masky.

PRAVIDLO 260 — PREMERENI VYSTROJE

A - Postup hlavniho rozhodéiho

2. Brankéafska vystroj (vyjmenovana v Pravidlech) se pfeméfuje bezprostfedné po skon-
¢eni tretiny na zakladé Zadosti kapitana kteréhokoli druZstva.

C - Situace

Situace 1
Pfeméfeni hole je vyZadano u GtoCiciho druZstva pfi preruSeni hry v (to€ném pasmu.

Rozhodnuti: Je-li htl shledana nedovolenou, uloZi se trest a vhazovani se provede na
jednom z bod( vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se druZstva (viz
Pravidlovy bulletin [IHF 2009-2010, tykajici se pravidla 440). Jestlize je hl
shledana dovolenou, druZstvo, které podalo Zadost, bude potrestano
a vhazovani se provede na jednom z bod0 vhazovani v obranném pasmu
provinivsiho se druZstva, které Zadalo o pfeméfeni. (Viz Pravidlovy bulletin
IIHF 2009-2010, tykajici se pravidla 440.)
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PRAVIDLO 322 - ZAPISOVATEL

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Hlavni rozhod¢i zajisti, aby od nich zapisovatel pfijal spravnou informaci.

PRAVIDLO 324 - CASOMERIE

B - Vyklad

1. Jakékoli ztrata hraciho ¢asu nebo trestu zpGsobend chybnym vhazovanim musi byt
nahrazena. Brankovy videorozhod¢i muZe byt dotazan, aby byl &as nahrazen pfesné.

PRAVIDLO 330 - SYSTEM BRANKOVEHO VIDEOROZHODEIHO A PODPURNY VIDEOSYSTEM

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Pfed vhozenim puku na zaCatku utkani a kazdé tfetiny ¢i prodlouzeni musi hlavni
rozhod¢i zkontrolovat telefonni spojeni mezi trestnou lavici a kabinou brankového
videorozhodciho, aby se ujistil, Ze spojeni a systém brankového videorozhod¢iho jsou
funkéni.

2. Po herni situaci tésné u branky s moZnosti dosaZeni branky musi byt hlavni rozhod¢i
pfipraven, Ze brankovy videorozhod¢i mlZe zavolat a situaci prezkouméavat. Pred
vhozenim puku k pokraovani hry musi hlavni rozhod¢i ovéfit, zda svétlo brankového
videorozhod¢iho neblika.

3. Hlavni rozhod&i by mél pouZzit pfislusny signal — branka plati nebo branka neplati.
AvSak, je-li jakékoli nejistota, pfesto pouZij signal a okamzité ukaz, Ze bude$ Z&dat
0 pfezkoumani.

4. Hlavni rozhod¢i by se mél zdrZet toho, aby Sel k hra¢skym lavicim pfed zaCatkem
pfezkoumani.

5. Hlavni rozhod&i neméa vysvétlovat hracum, co je pfezkoumavano (mohlo by se jednat
0 néco jiného).

6. Béhem pfezkoumavani by méli jit vSichni hraci ke svym hra&skym lavicim.

7. Neni nutné vysledek pfezkoumavani oznamovat hraéskym lavicim, ale pouze dat signal
branka plati nebo branka neplati.

8. Pred pfezkouméanim situace by se méli vSichni rozhod¢i rychle a kratce poradit o situaci
a byt pfipraveni na jakoukoli odpovéd brankového videorozhod¢iho.

9. Rozhod¢i by méli byt pfipraveni ucinit rozhodnuti, pokud odpovéd brankoveho video-
rozhod¢iho je ,neprukazné”.

Doplnéni Knihy pFikladd k Pravidldm ledniho hokeje 2006-2010, srpen 2009 strana 3/ 10



10.Pokud hlavni rozhod&i Z&da o pfezkoumani situace, mél by oznamit brankovému
viodeorozhod¢imu divod Zadosti o pfezkoumani, ale zaroven byt pfipraven na to, Ze
brankovy videorozhod¢i ovéfi vSechny okolnosti.

11.Po trestném stfileni &i samostatném najezdu k ur€eni vitéze utkani miZze byt pre-
zkoumani vyZadano hlavnim rozhod¢im nebo brankovym videorozhodgim.

12.Hlavni rozhod€i musi byt obeznameni s Pravidlem 330 ase sedmi ddvody, které
mohou byt zkoumany.

B - Vyklad (odstavce 1. a 2. jsou nahrazeny)

1. Pfezkoumani za pomoci videa nemudze byt hlavnim rozhod&im poZadovano v nésle-
dujicich situacich:

a. Zda puk vnikl do branky pfed nebo po zapiskani.
b. Zda byl puk usmérnén néjakou ¢asti téla kromé ruky nebo brusle.
c. Pfisklouznuti hrace do brankare kromé zjisténi, zda je puk v brance.

d. Pohyb puku dozadu pfi otocce v prabéhu trestného stfileni nebo pfi samo-
statnych najezdech k ur€eni vitéze utkani.

e. Hrac v brankovisti kdyZ puk vniké do branky.

f. Posunuti branky v prdbéhu trestného stfileni nebo pfi samostatnych najezdech
k ur€eni vitéze utkani.

2. V prabéhu trestného stfileni a trestnych stfileni k uréeni vitéze utkani nemdze hlavni
rozhod¢i pozadat o pfezkoumani za pomoci videa pfi druhé stiele po odrazu puku.

3. Brankovy videorozhod¢i miZe byt pouZit k nastaveni ¢asomiry po chybném vhazovani,
pfi némz bézel Cas.

PRAVIDLO 411 - STRIDANi HRACU A BRANKARU Z HRAGSKE LAVICE V PRUBEHU HRY

B - Vyklad

4. KdyZ brankar opusti brankovisté, sméfuje na hra¢skou lavici k vystridani za jiného
hrae a toto stfidani je provedeno pfed€asné, rozhod¢i prerusi hru, jakmile provinivsi
se druZstvo zisk& puk do svého drZeni. Nasledujici vhazovani se provede:

a. Na stfednim bodu pro vhazovani, pokud byl puk za stfedni Eervenou &arou
v okamZiku pferuSeni hry (viz Pravidlovy bulletin IIHF 2009-2010).

b. Na nejbliz8im bodu vhazovani v pasmu, ve kterém byla hra pferuSena (viz Pra
vidlovy bulletin IIHF 2009-2010).
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C - Situace

Situace 1
Pfi signalizovaném trestu neprovinivsi se druzstvo pfedCasné stfidalo brankare s pferu-
Senim hry v obranném pasmu neprovinivsiho se druZstva.

Rozhodnuti: Vhazuje se na jednom z bodl vhazovani v koncovém péasmu druZstva,
kterému je ukladan trest.

PRAVIDLO 440 - VHAZOVANI (viz Pravidlovy bulletin IIHF 2009-2010)

B - Vyklad

2. Pokud doSlo k poruSeni pravidel hraéi obou druZstev a z toho vyplyvajicimu preruSeni
hry, nasledné vhazovani se provede na nejbliz§im bodu vhazovani v daném pasmu.

3. Jestlize je uloZen trest hradi atociciho druZzstva béhem vhazovani v jeho Gtoéném
pasmu, nasleduje vhazovani na jednom zkoncovych bodd vhazovani v obranném
pasmu provinivsiho se druZstva.

7. Pokud je uloZen trest pouze Gto€icimu hraci v jeho Uto¢ném pasmu, vhazuje se na
jednom z koncovych bodl vhazovani v obranném pasmu proviniviiho se druZstva, bez
ohledu na to, které druZstvo zpUsobilo pferuSeni hry.

8. Jestlize puk zaséhne rozhodéiho a jde ve stfednim pasmu mimo hfité, vhazuje se na
nejbliz8§im bodu vhazovéni ve stfednim pasmu nejblize k mistu, kde puk zaséahl
rozhod¢iho nebo byl rozhod¢im te€ovan. Pokud se tak stalo v koncovém péasmu,
vhazuje se na bodu vhazovani v koncovém pasmu, na té strané hfisté, kde puk zasahl
rozhodéiho nebo byl rozhod¢im te¢ovan.

C - Situace

Situaee-2 (zruSeno, dalsi situace precislovany)

vs s

Situace 2 (pivodni situace 3 beze zmény)
Hra byla pferuSena v obranném pasmu vinou braniciho hrace.

Rozhodnuti: Nésledné se vhazuje na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu na
strané, kde doslo k pferuSeni hry.

Situace 3
Brénici hr&& zpusobil preruSeni hry v obranném pasmu a hlavni rozhod¢i uloZil trest
branicimu druZstvu. Pfed zahajenim hry je uloZen trest Gto€icimu hraci.

Rozhodnuti: Vhazuje se na jednom z koncovych bodd vhazovani v obranném pasmu
druzstva, kterému je ukladan prvotni trest.

Doplnéni Knihy pFikladd k Pravidldm ledniho hokeje 2006-2010, srpen 2009 strana 5/ 10



Situace 4

Utogicimu hréaci je ulozen trest vjeho Gtodném pasmu. Nasledné vhazovani se ma
uskute¢nit na jednom ze dvou koncovych bodud vhazovani v obranném pasmu provinivsiho
se druZzstva. AvSak pred zahajenim hry se branici druzstvo dopusti faulu a je uloZen trest.

Rozhodnuti: Vhazuje se na jednom z koncovych bodd vhazovani v obranném pasmu
druzstva, kterému je ukladan prvotni trest.

Situace 5 (pivodni situace 6 s novym feSenim)
PreruSeni hry v obranném pasmu bylo zpisobeno tresty, ulozenymi branicimu i Gto€icimu
hragi.

Rozhodnuti: Vhazuje se na jednom z koncovych bodd vhazovani v daném pasmu a na té
strané, kde doslo k pferuSeni hry, ledaZe je pravidly stanoveno jinak.

Situace 6
Uto€icimu hraci je uloZen osobni trest v jeho Gtoéném pasmu.

Rozhodnuti: Vhazuje se na jednom z bodu vhazovani v pasmu nejblize k mistu, kde byl

puk v dobé preruSeni hry. (Na ¢asomife neuvedeny trest - viz Pravidlovy
bulletin IIHF 2009-2010).

PRAVIDLO 442 - PROVADENI VHAZOVANI

A - Postup hlavniho a éarového rozhodéiho

1. Postup vhazovéni je stejny pfi vhazovani na kterémkoli z deviti vyznacenych bodd
vhazovani.

PRAVIDLO 451 - VYHODA PRI OFSAJDU

B - Vyklad

8. Je-li hra pferuSena po vyhodé pfi ofsajdu, vhazuje se na bodu vhazovani ve stfednim
pasmu blize k Gtoénému pasmu nebo na bodu vhazovani blize k mistu, odkud bylo
pfihréno.

9. Pokud se nepovedend prihravka nebo nastfeleni od Gtogiciho hrace nahodné dotkne
jiného atociciho hrace, ktery pfedstihne puk do Gtoéného pasma, nebo pokud prihravka
nebo nastfeleni jde mimo hraci plochu, zapiska se a nasledné vhazovani se provede
na nejblizSim bodu vhazovani v tom pasmu, ze kterého bylo pfihrano nebo vystieleno.

10.Pokud ¢arovy rozhod¢i signalizuje vyhodu pfi ofsajdu a branici hra¢ nebo brankar
vystreli puk, ktery jde pfimo pres sklo a mimo hfité, branicimu hraci nebo brankafi se
uloZi mens3i trest podle pravidla 554c) - ZdrZovani hry a nésledné vhazovani se provede
na jednom z koncovych bodd vhazovani v obranném pasmu druZstva, které puk
vystrelilo, blize k mistu, odkud bylo vystfeleno.
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11.Signalizuje-li ¢arovy rozhodgi vyhodu pfi ofsajdu, plvodni stfela se odrazi od braniciho
hraCe ajde mimo hraci plochu, nasledné vhazovani se provede na nejblizSim bodu
vhazovani v tom pasmu, ze kterého byl puk vystielen.

12.Pokud se v pribéhu vyhody pfi ofsajdu Gtogici hraé rozhodne jit na svou hraéskou lavici
(ktera zasahuje do Utocného pasma), aby byl nahrazen spoluhraem, bude povaZovan
za hréce, ktery vycistil pAsmo, jestlize je zcela mimo hraci plochu ajeho stfidajici
spoluhra¢ jde na led ve stfednim pasmu. Jestlize jeho stfidajici spoluhra¢ jde na led
v (to¢ném pasmu v dobé, kdy vyhoda pfi ofsajdu stale trva, musi také vycistit pasmo.
Pokud zbyvajici GtoCici hr&gi vycistili pasmo a ¢arovy rozhodgi spustil ruku z vyhody pfi
ofsajdu, bude povaZzovéan za hrace ,ve hfe".

13.Pokud ma byt brénici druzstvo trestano v obranném pasmu a ¢arovy rozhod¢i zaroven
signalizoval vyhodu pfi ofsajdu utociciho druZstva, nésledné vhazovani se provede na
jednom z koncovych bodud vhazovani v obranném pasmu druzstva, kterému je ukladan
trest.

PRAVIDLO 460 - ZAKAZANE UVOLNENI

A - Postup hlavniho a éarového rozhodéiho

8. V systému Ctyf rozhodCich pfi preruSeni hry pro zakdzané uvolnéni dohliZi na hrace na
ledé z provinivSiho se druZzstva zadni hlavni rozhod¢i.

9. Zadni Carovy rozhod¢i, ktery daval prvotni signél pro zak&zané uvolnéni, ma pfi
preruSeni hry prejet k hra&ské lavici provinivsiho se druZstva, aby zajistil, Ze nedojde
k Zadnému stidani, a potom dokon¢i zbytek signalu pro zakazané uvolnéni.

B - Vyklad

Odstavec 8 doplnény v roce 2008 je nahrazen. Problematika je popsana v novém
odstavci 10 s opaénym reSenim.

8. Druzstvo v drZeni puku musi ,prekro€it ¢aru“, aby nedoSlo k zakazanému uvolnéni.

9. ,PrekroCit ¢aru* znamena, Ze puk na holi hrage (nikoli brusle hraée) se musi dostat do
kontaktu se stiedni ¢ervenou ¢arou, aby k zakdzanému uvolnéni nedoslo.

10.Jestlize podle minéni ¢arového rozhodgiho, kterykoli hra¢ (jiny neZ brankar) z druzstva
soupefe muze hrat pukem pfed jeho prfechodem pres brankovou ¢aru, ale neudéla to,
hra pokraCuje a zak&zané uvolnéni se neodpiska. To zahrnuje i situaci, kdy druzstvo
soupefe stfida za hry aje schopné hrat puk, ale rozhodne se tak neucinit, aby se
vyhnulo potrestani za pfili§ mnoho hra&d na ledé. Zakazané uvolnéni se neodpiska.
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C - Situace

U situace 5 je zménén popis situace (viz pfeskrtnuty text), feSeni zdstava:

Situace 5

Hrag, jehoz brusle jsou za stfedni Eervenou ¢arou, ma puk na své holi ra—rebe pred
stfedni Cervenou Carou. Z této pozice vystreli puk za brankovou Caru, ale pfes Cervenou
¢aru nevede puk na sveé holi.

Rozhodnuti: Je zakdzané uvolnéni.

Situace 6
Puk je vystrelen zpoza stiedni ¢ervené ¢ary a zasahne pricnou nebo svislou ty¢ brankové
konstrukce a prejde pres brankovou ¢aru.

Rozhodnuti: Neni zakazané uvolnéni.
Situace 7 je vypuSténa, nasledujici situace preéislovany.

Situace 11 je vypuSténa.

PRAVIDLO 492 - ZAHRANI PUKU VYSOKOU HOL

C - Situace

Situace 4
Hra¢ druzstva v drZeni puku zasahl puk vysokou holi v dobé, kdy je poskytnuta vyhoda
z divodu uloZeni trestu soupefi.

Rozhodnuti: Potom co hra¢ jednoho z druzstev hraje pukem, musi nasledovat preruseni
hry. Vhazuje se na jednom z koncovych bodd vhazovani v obranném pasmu
trestaného druzstva (viz Pravidlovy bulletin IHF 2009-2010).

PRAVIDLO 509 - PROVADENI TRESTNEHO STRILENI

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Vpribéhu trestného stfileni nebo samostatnych najezd( k urCeni vitéze utkani hra¢
udéla otocku. Hlavni a ¢arovy rozhod¢i se musi zaméfit na nésledujici okolnosti:

a. Aby hr&¢ byl vkontinudlnim pohybu smérem k brance s pukem pod
kontrolou.

b. Jestli hr&¢ apuk zastavi kontinualni pohyb smérem k brance, trestné
stfileni je skon&eno.

c. Pokud se hra¢ dotkne brankare predtim, neZ puk vnikl do branky, trestné
stfileni je skoneno. Branka se neuzna a hraCi miZe byt uloZen trest za
nedovolené branéni (viz pravidlo 595).

2. Viz také Bulletin IIHF €.1 pro vyklad pravidel 2006-2010.

Doplnéni Knihy pFikladd k Pravidldm ledniho hokeje 2006-2010, srpen 2009 strana 8/ 10



B - Vyklad

Plvodni odstavec 4 byl vymazan:

4. Viz Bulletin IIHF €.1 pro vyklad pravidel 2006-2010.

10.V pribéhu trestného stfileni nebo samostatnych najezdi k ur€eni vitéze utkani je
dovoleno udélat oto¢ku, pfi které se hra¢ zcela oto€i 0360 stupnd, pficemZz se
kontinualné bliZi k brance a mé puk pod kontrolou.

11.KdyZ je v pribéhu trestného stfileni nebo samostatnych najezdu k ur€eni vitéze utkani
brankova konstrukce posunuta nasledkem nataZeni nohy brankare zastavuijiciho puk
chréniem, branka se neuzna, pokud puk nevnikl do branky.

12.KdyZ v prabéhu trestného stfileni nebo samostatnych néjezdd k uréeni vitéze utkani
puk vnikne do branky a brankova konstrukce se uvolni nebo neni ve spravné pozici
nasledkem zékroku brankare, branka se uzna a situaci nelze prfezkoumavat.

13.KdyZ v pribéhu trestného stfileni nebo samostatnych najezdu k ur€eni vitéze utkani
se brankova konstrukce uvolni dfive, nez puk vnikne do branky nasledkem ,zakroku*
brankare, branka se uzna a situaci nelze pfezkoumavat.

14.Neseni puku hrd¢em na Cepeli hole (jako v lakrosu) pfi trestném stfileni nebo
samostatnych ndjezdud k uréeni vitéze utkéani je zakdzano a pokud je hrdéem pouZito,
trestné stfileni bude ihned zastaveno a povazovano za skoncene.

PRAVIDLO 514 - UKLADANI TRESTU

A - Postup hlavniho rozhodéiho

3. VyraZeni stfely na branku pfi vyhodé k uloZeni trestu neni povaZovano za ziskani puku
pod kontrolu hrdé€em nebo branké&fem a hra pokraduje.

C - Situace

Situace 7 (zména feSeni)

Hra¢ druzstva A odpykava mensi trest a hlavni rozhod¢i signalizuje dalSi trest pro hrace
druzstva A. Pfed preruSenim hry jiny hra¢ druzstva A hodi hil po puku ve svém obranném
pasmu, ale druZstvo B dosahne branky.

Rozhodnuti: Branka dosaZena druzstvem B zrusi trestné stfileni. Hraé odpykavajici
mensi trest zdstane na trestné lavici a signalizovany mensi trest pro hrace
na hfisti se uloZi (v souladu se situaci 5).
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PRAVIDLO 528 - RANY PESTi NEBO HRUBOST

A - Postup hlavniho a éarového rozhodéiho

4. Pokud je ukladano vice trestu, hlavni rozhod¢&i ozndmi ¢arovym rozhod¢im, aby zajistili
pfichod hracu na trestnou lavici, dokud nejsou odpovidajici tresty uloZeny.

5. Hlavni rozhod¢i musi sledovat tfetiho hrace prichdzejiciho do Sarvatky mezi pavodni
dva hréce.

PRAVIDLO 534 - NEDOVOLENE BRANENI

B - Vyklad
4. Viz také Bulletin IIHF €.1 pro vyklad pravidel 2006-2010.
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