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PRAVIDLO 200 – HRÁČI V DRESECH 

A - Postup hlavního rozhodčího 

1. Hlavní rozhodčí má být družstvem informován, pokud je využit třetí brankář (podle 
zvláštních sportovních předpisů IIHF se uplatní na vrcholných turnajích - pozn. překla-
datele) a oznámí tuto skutečnost zapisovateli. 

PRAVIDLO 222 - HRÁČSKÁ HŮL 

Fluoreskující zabarvení hole NENÍ dovoleno (viz také Pravidlo 555 v Knize příkladů). 

PRAVIDLO 234 - BRANKÁŘSKÉ PŘILBY A OBLIČEJOVÉ MASKY 

B - Výklad 

1. Jestliže přilba nebo obličejová maska spadne v průběhu hry a puk vnikne do branky 
před tím, než rozhodčí zapíská a přeruší hru, BRANKA bude uznána (viz také Pravidlo 
554d v Knize příkladů). 

PRAVIDLO 240 - DRESY 

B - Výklad 

1. Malba na způsob graffiti, vzorování nebo grafika na brankářských chráničích nohou 
nebo rukavicích nejsou povoleny. 
Graffiti jsou značky, iniciály, hesla, nákresy, které jsou jakýmkoli způsobem napsány, 
namalovány nebo načrtnuty. 

2. Jakékoli kresby nebo hesla, které jsou urážlivé nebo nemravné, či mají kulturní, 
rasovou nebo náboženskou souvislost, nejsou povoleny na žádné části výstroje včetně 
přilby a celoobličejové masky. 

PRAVIDLO 260 – PŘEMĚŘENÍ VÝSTROJE 

A - Postup hlavního rozhodčího 

2. Brankářská výstroj (vyjmenovaná v Pravidlech) se přeměřuje bezprostředně po skon-
čení třetiny na základě žádosti kapitána kteréhokoli družstva. 

C - Situace 

Situace 1 
Přeměření hole je vyžádáno u útočícího družstva při přerušení hry v útočném pásmu. 

Rozhodnutí: Je-li hůl shledána nedovolenou, uloží se trest a vhazování se provede na 
jednom z bodů vhazování v obranném pásmu provinivšího se družstva (viz 
Pravidlový bulletin IIHF 2009-2010, týkající se pravidla 440). Jestliže je hůl 
shledána dovolenou, družstvo, které podalo žádost, bude potrestáno 
a vhazování se provede na jednom z bodů vhazování v obranném pásmu 
provinivšího se družstva, které žádalo o přeměření. (Viz Pravidlový bulletin 
IIHF 2009-2010, týkající se pravidla 440.) 
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PRAVIDLO 322 - ZAPISOVATEL 

A - Postup hlavního rozhodčího 

1. Hlavní rozhodčí zajistí, aby od nich zapisovatel přijal správnou informaci. 

PRAVIDLO 324 - ČASOMĚŘIČ 

B - Výklad 

1. Jakákoli ztráta hracího času nebo trestu způsobená chybným vhazováním musí být 
nahrazena. Brankový videorozhodčí může být dotázán, aby byl čas nahrazen přesně. 

PRAVIDLO 330 - SYSTÉM BRANKOVÉHO VIDEOROZHODČÍHO A PODPŮRNÝ VIDEOSYSTÉM 

A - Postup hlavního rozhodčího 

1. Před vhozením puku na začátku utkání a každé třetiny či prodloužení musí hlavní 
rozhodčí zkontrolovat telefonní spojení mezi trestnou lavicí a kabinou brankového 
videorozhodčího, aby se ujistil, že spojení a systém brankového videorozhodčího jsou 
funkční. 

2. Po herní situaci těsně u branky s možností dosažení branky musí být hlavní rozhodčí 
připraven, že brankový videorozhodčí může zavolat a situaci přezkoumávat. Před 
vhozením puku k pokračování hry musí hlavní rozhodčí ověřit, zda světlo brankového 
videorozhodčího nebliká. 

3. Hlavní rozhodčí by měl použít příslušný signál – branka platí nebo branka neplatí. 
Avšak, je-li jakákoli nejistota, přesto použij signál a okamžitě ukaž, že budeš žádat 
o přezkoumání. 

4. Hlavní rozhodčí by se měl zdržet toho, aby šel k hráčským lavicím před začátkem 
přezkoumání. 

5. Hlavní rozhodčí nemá vysvětlovat hráčům, co je přezkoumáváno (mohlo by se jednat 
o něco jiného). 

6. Během přezkoumávání by měli jít všichni hráči ke svým hráčským lavicím. 

7. Není nutné výsledek přezkoumávání oznamovat hráčským lavicím, ale pouze dát signál 
branka platí nebo branka neplatí. 

8. Před přezkoumáním situace by se měli všichni rozhodčí rychle a krátce poradit o situaci 
a být připraveni na jakoukoli odpověď brankového videorozhodčího. 

9. Rozhodčí by měli být připraveni učinit rozhodnutí, pokud odpověď brankového video-
rozhodčího je „neprůkazné“. 
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10. Pokud hlavní rozhodčí žádá o přezkoumání situace, měl by oznámit brankovému 
viodeorozhodčímu důvod žádosti o přezkoumání, ale zároveň být připraven na to, že 
brankový videorozhodčí ověří všechny okolnosti. 

11. Po trestném střílení či samostatném nájezdu k určení vítěze utkání může být pře-
zkoumání vyžádáno hlavním rozhodčím nebo brankovým videorozhodčím. 

12. Hlavní rozhodčí musí být obeznámeni s Pravidlem 330 a se sedmi důvody, které 
mohou být zkoumány. 

B - Výklad (odstavce 1. a 2. jsou nahrazeny) 

1. Během přezkoumávání mohou všichni hráči jít ke svým hráčským lavicím. 

1. Přezkoumání za pomocí videa nemůže být hlavním rozhodčím požadováno v násle-
dujících situacích: 

a. Zda puk vnikl do branky před nebo po zapískání. 

b. Zda byl puk usměrněn nějakou částí těla kromě ruky nebo brusle. 

c. Při sklouznutí hráče do brankáře kromě zjištění, zda je puk v brance. 

d. Pohyb puku dozadu při otočce v průběhu trestného střílení nebo při samo-
statných nájezdech k určení vítěze utkání. 

e. Hráč v brankovišti když puk vniká do branky. 

f. Posunutí branky v průběhu trestného střílení nebo při samostatných nájezdech 
k určení vítěze utkání. 

2. Rozhodčí může požádat o přezkoumání za pomoci videa v průběhu trestných střílení 
k určení vítěze utkání. 

2. V průběhu trestného střílení a trestných střílení k určení vítěze utkání nemůže hlavní 
rozhodčí požádat o přezkoumání za pomoci videa při druhé střele po odrazu puku. 

3. Brankový videorozhodčí může být použit k nastavení časomíry po chybném vhazování, 
při němž běžel čas. 

PRAVIDLO 411 - STŘÍDÁNÍ HRÁČŮ A BRANKÁŘŮ Z HRÁČSKÉ LAVICE V PRŮBĚHU HRY 

B - Výklad 

4. Když brankář opustí brankoviště, směřuje na hráčskou lavici k vystřídání za jiného 
hráče a toto střídání je provedeno předčasně, rozhodčí přeruší hru, jakmile provinivší 
se družstvo získá puk do svého držení. Následující vhazování se provede: 

a. Na středním bodu pro vhazování, pokud byl puk za střední červenou čárou 
v okamžiku přerušení hry (viz Pravidlový bulletin IIHF 2009-2010). 

b. Na nejbližším bodu vhazování v pásmu, ve kterém byla hra přerušena (viz Pra 
vidlový bulletin IIHF 2009-2010). 
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C - Situace 

Situace 1 
Při signalizovaném trestu neprovinivší se družstvo předčasně střídalo brankáře s přeru-
šením hry v obranném pásmu neprovinivšího se družstva. 

Rozhodnutí: Vhazuje se na jednom z bodů vhazování v koncovém pásmu družstva, 
kterému je ukládán trest. 

PRAVIDLO 440 - VHAZOVÁNÍ  (viz Pravidlový bulletin IIHF 2009-2010) 

B - Výklad 

2. Pokud došlo k porušení pravidel hráči obou družstev a z toho vyplývajícímu přerušení 
hry, následné vhazování se provede na nejbližším bodu vhazování v daném pásmu. 

3. Jestliže je uložen trest hráči útočícího družstva během vhazování v jeho útočném 
pásmu, následuje vhazování na jednom z koncových bodů vhazování v obranném 
pásmu provinivšího se družstva. 

7. Pokud je uložen trest pouze útočícímu hráči v jeho útočném pásmu, vhazuje se na 
jednom z koncových bodů vhazování v obranném pásmu provinivšího se družstva, bez 
ohledu na to, které družstvo způsobilo přerušení hry. 

8. Jestliže puk zasáhne rozhodčího a jde ve středním pásmu mimo hřiště, vhazuje se na 
nejbližším bodu vhazování ve středním pásmu nejblíže k místu, kde puk zasáhl 
rozhodčího nebo byl rozhodčím tečován. Pokud se tak stalo v koncovém pásmu, 
vhazuje se na bodu vhazování v koncovém pásmu, na té straně hřiště, kde puk zasáhl 
rozhodčího nebo byl rozhodčím tečován. 

C - Situace 

Situace 2 (zrušeno, další situace přečíslovány) 
Hlavní rozhodčí signalizuje trest proti útočícímu družstvu v jeho útočném pásmu. 
Neprovinivší se družstvo má puk pod kontrolou ve svém obranném pásmu a způsobí 
přerušení hry ve vlastním obranném pásmu. 

Rozhodnutí: Vhazuje se na bodu vhazování ve středním pásmu nejblíže k tomuto obran-
nému pásmu. 

Situace 2 (původní situace 3 beze změny) 
Hra byla přerušena v obranném pásmu vinou bránícího hráče. 

Rozhodnutí: Následně se vhazuje na koncovém bodu vhazování v obranném pásmu na 
straně, kde došlo k přerušení hry. 

Situace 3 
Bránící hráč způsobil přerušení hry v obranném pásmu a hlavní rozhodčí uložil trest 
bránícímu družstvu. Před zahájením hry je uložen trest útočícímu hráči. 

Rozhodnutí: Vhazuje se na jednom z koncových bodů vhazování v obranném pásmu 
družstva, kterému je ukládán prvotní trest. 
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Situace 4 
Útočícímu hráči je uložen trest v jeho útočném pásmu. Následné vhazování se má 
uskutečnit na jednom ze dvou koncových bodů vhazování v obranném pásmu provinivšího 
se družstva. Avšak před zahájením hry se bránící družstvo dopustí faulu a je uložen trest. 

Rozhodnutí: Vhazuje se na jednom z koncových bodů vhazování v obranném pásmu 
družstva, kterému je ukládán prvotní trest. 

Situace 5 (původní situace 6 s novým řešením) 
Přerušení hry v obranném pásmu bylo způsobeno tresty, uloženými bránícímu i útočícímu 
hráči. 

Rozhodnutí: Vhazuje se na jednom z koncových bodů vhazování v daném pásmu a na té 
straně, kde došlo k přerušení hry, ledaže je pravidly stanoveno jinak. 

Situace 6 
Útočícímu hráči je uložen osobní trest v jeho útočném pásmu. 

Rozhodnutí: Vhazuje se na jednom z bodů vhazování v pásmu nejblíže k místu, kde byl 
puk v době přerušení hry. (Na časomíře neuvedený trest - viz Pravidlový 
bulletin IIHF 2009-2010). 

PRAVIDLO 442 - PROVÁDĚNÍ VHAZOVÁNÍ 

A - Postup hlavního a čárového rozhodčího 

1. Postup vhazování je stejný při vhazování na kterémkoli z devíti vyznačených bodů 
vhazování. 

PRAVIDLO 451 - VÝHODA PŘI OFSAJDU 

B - Výklad 

8. Je-li hra přerušena po výhodě při ofsajdu, vhazuje se na bodu vhazování ve středním 
pásmu blíže k útočnému pásmu nebo na bodu vhazování blíže k místu, odkud bylo 
přihráno. 

9. Pokud se nepovedená přihrávka nebo nastřelení od útočícího hráče náhodně dotkne 
jiného útočícího hráče, který předstihne puk do útočného pásma, nebo pokud přihrávka 
nebo nastřelení jde mimo hrací plochu, zapíská se a následné vhazování se provede 
na nejbližším bodu vhazování v tom pásmu, ze kterého bylo přihráno nebo vystřeleno. 

10. Pokud čárový rozhodčí signalizuje výhodu při ofsajdu a bránící hráč nebo brankář 
vystřelí puk, který jde přímo přes sklo a mimo hřiště, bránícímu hráči nebo brankáři se 
uloží menší trest podle pravidla 554c) - Zdržování hry a následné vhazování se provede 
na jednom z koncových bodů vhazování v obranném pásmu družstva, které puk 
vystřelilo, blíže k místu, odkud bylo vystřeleno. 
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11. Signalizuje-li čárový rozhodčí výhodu při ofsajdu, původní střela se odrazí od bránícího 
hráče a jde mimo hrací plochu, následné vhazování se provede na nejbližším bodu 
vhazování v tom pásmu, ze kterého byl puk vystřelen. 

12. Pokud se v průběhu výhody při ofsajdu útočící hráč rozhodne jít na svou hráčskou lavici 
(která zasahuje do útočného pásma), aby byl nahrazen spoluhráčem, bude považován 
za hráče, který vyčistil pásmo, jestliže je zcela mimo hrací plochu a jeho střídající 
spoluhráč jde na led ve středním pásmu. Jestliže jeho střídající spoluhráč jde na led 
v útočném pásmu v době, kdy výhoda při ofsajdu stále trvá, musí také vyčistit pásmo. 
Pokud zbývající útočící hráči vyčistili pásmo a čárový rozhodčí spustil ruku z výhody při 
ofsajdu, bude považován za hráče „ve hře“. 

13. Pokud má být bránící družstvo trestáno v obranném pásmu a čárový rozhodčí zároveň 
signalizoval výhodu při ofsajdu útočícího družstva, následné vhazování se provede na 
jednom z koncových bodů vhazování v obranném pásmu družstva, kterému je ukládán 
trest. 

PRAVIDLO 460 - ZAKÁZANÉ UVOLNĚNÍ 

A - Postup hlavního a čárového rozhodčího 

8. V systému čtyř rozhodčích při přerušení hry pro zakázané uvolnění dohlíží na hráče na 
ledě z provinivšího se družstva zadní hlavní rozhodčí. 

9. Zadní čárový rozhodčí, který dával prvotní signál pro zakázané uvolnění, má při 
přerušení hry přejet k hráčské lavici provinivšího se družstva, aby zajistil, že nedojde 
k žádnému střídání, a potom dokončí zbytek signálu pro zakázané uvolnění. 

B - Výklad 

Odstavec 8 doplněný v roce 2008 je nahrazen. Problematika je popsána v novém 
odstavci 10 s opačným řešením. 

8. Když družstvo vystřelí puk na zakázané uvolnění přes pomyslný třímetrový prostor 
v průběhu střídání hráčů, nastane zakázané uvolnění 

8. Družstvo v držení puku musí „překročit čáru“, aby nedošlo k zakázanému uvolnění. 

9. „Překročit čáru“ znamená, že puk na holi hráče (nikoli brusle hráče) se musí dostat do 
kontaktu se střední červenou čárou, aby k zakázanému uvolnění nedošlo. 

10. Jestliže podle mínění čárového rozhodčího, kterýkoli hráč (jiný než brankář) z družstva 
soupeře může hrát pukem před jeho přechodem přes brankovou čáru, ale neudělá to, 
hra pokračuje a zakázané uvolnění se neodpíská. To zahrnuje i situaci, kdy družstvo 
soupeře střídá za hry a je schopné hrát puk, ale rozhodne se tak neučinit, aby se 
vyhnulo potrestání za příliš mnoho hráčů na ledě. Zakázané uvolnění se neodpíská. 
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C - Situace 

U situace 5 je změněn popis situace (viz přeškrtnutý text), řešení zůstává: 
Situace 5 
Hráč, jehož brusle jsou za střední červenou čárou, má puk na své holi na nebo před 
střední červenou čárou. Z této pozice vystřelí puk za brankovou čáru, ale přes červenou 
čáru nevede puk na své holi. 

Rozhodnutí: Je zakázané uvolnění. 

Situace 6 
Puk je vystřelen zpoza střední červené čáry a zasáhne příčnou nebo svislou tyč brankové 
konstrukce a přejde přes brankovou čáru. 

Rozhodnutí: Není zakázané uvolnění. 

Situace 7 je vypuštěna, následující situace přečíslovány. 

Situace 11 je vypuštěna. 

PRAVIDLO 492 - ZAHRÁNÍ PUKU VYSOKOU HOLÍ 

C - Situace 

Situace 4 
Hráč družstva v držení puku zasáhl puk vysokou holí v době, kdy je poskytnuta výhoda 
z důvodu uložení trestu soupeři. 

Rozhodnutí: Potom co hráč jednoho z družstev hraje pukem, musí následovat přerušení 
hry. Vhazuje se na jednom z koncových bodů vhazování v obranném pásmu 
trestaného družstva (viz Pravidlový bulletin IIHF 2009-2010). 

PRAVIDLO 509 - PROVÁDĚNÍ TRESTNÉHO STŘÍLENÍ 

A - Postup hlavního rozhodčího 

1. V průběhu trestného střílení nebo samostatných nájezdů k určení vítěze utkání hráč 
udělá otočku. Hlavní a čárový rozhodčí se musí zaměřit na následující okolnosti: 

a. Aby hráč byl v kontinuálním pohybu směrem k brance s pukem pod 
kontrolou. 

b. Jestli hráč a puk zastaví kontinuální pohyb směrem k brance, trestné 
střílení je skončeno. 

c. Pokud se hráč dotkne brankáře předtím, než puk vnikl do branky, trestné 
střílení je skončeno. Branka se neuzná a hráči může být uložen trest za 
nedovolené bránění (viz pravidlo 595). 

2. Viz také Bulletin IIHF č.1 pro výklad pravidel 2006-2010. 
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B - Výklad 

Původní odstavec 4 byl vymazán: 
4. Pokud se má trestné střílení z jakéhokoli důvodu opakovat, může družstvo vystřídat 

brankáře. 

4. Viz Bulletin IIHF č.1 pro výklad pravidel 2006-2010. 

10. V průběhu trestného střílení nebo samostatných nájezdů k určení vítěze utkání je 
dovoleno udělat otočku, při které se hráč zcela otočí o 360 stupňů, přičemž se 
kontinuálně blíží k brance a má puk pod kontrolou. 

11. Když je v průběhu trestného střílení nebo samostatných nájezdů k určení vítěze utkání 
branková konstrukce posunuta následkem natažení nohy brankáře zastavujícího puk 
chráničem, branka se neuzná, pokud puk nevnikl do branky. 

12. Když v průběhu trestného střílení nebo samostatných nájezdů k určení vítěze utkání 
puk vnikne do branky a branková konstrukce se uvolní nebo není ve správné pozici 
následkem zákroku brankáře, branka se uzná a situaci nelze přezkoumávat. 

13. Když v průběhu trestného střílení nebo samostatných nájezdů k určení vítěze utkání 
se branková konstrukce uvolní dříve, než puk vnikne do branky následkem „zákroku“ 
brankáře, branka se uzná a situaci nelze přezkoumávat. 

14. Nesení puku hráčem na čepeli hole (jako v lakrosu) při trestném střílení nebo 
samostatných nájezdů k určení vítěze utkání je zakázáno a pokud je hráčem použito, 
trestné střílení bude ihned zastaveno a považováno za skončené. 

PRAVIDLO 514 - UKLÁDÁNÍ TRESTŮ 

A - Postup hlavního rozhodčího 

3. Vyražení střely na branku při výhodě k uložení trestu není považováno za získání puku 
pod kontrolu hráčem nebo brankářem a hra pokračuje. 

C - Situace 

Situace 7 (změna řešení) 
Hráč družstva A odpykává menší trest a hlavní rozhodčí signalizuje další trest pro hráče 
družstva A. Před přerušením hry jiný hráč družstva A hodí hůl po puku ve svém obranném 
pásmu, ale družstvo B dosáhne branky. 

Rozhodnutí: Branka dosažená družstvem B zruší trestné střílení. Hráč odpykávající 
menší trest zůstane na trestné lavici a signalizovaný menší trest pro hráče 
na hřišti se uloží (v souladu se situací 5). 
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PRAVIDLO 528 - RÁNY PĚSTÍ NEBO HRUBOST 

A - Postup hlavního a čárového rozhodčího 

4. Pokud je ukládáno více trestů, hlavní rozhodčí oznámí čárovým rozhodčím, aby zajistili 
příchod hráčů na trestnou lavici, dokud nejsou odpovídající tresty uloženy. 

5. Hlavní rozhodčí musí sledovat třetího hráče přicházejícího do šarvátky mezi původní 
dva hráče. 

PRAVIDLO 534 - NEDOVOLENÉ BRÁNĚNÍ 

B - Výklad 

4. Viz také Bulletin IIHF č.1 pro výklad pravidel 2006-2010. 


